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F'If'eannemt!l' do , stoldi, kdy se slovanska vyprava vraci zpét s nakla-
dem zbrani.

Hra je urfena pro dva hrage a potfebujete k ni 3 mince. Kazdy si vezme
jednu minci a ta bude pfedstavoval jeho ,karavanu®. Tteti minci se hazi. Kdyz
padne panna, posune hra¢ svoji ,karavanu“ o 2 pole. KdyZ padne lev, posune
ji jen o jedno pole.

Krome toho se oba hradi fidi instrukcemi napsanymi pfimo na hracim planu.
Vitézi ten, kdo svou ,karavanu® doveze dfive z franského Rehburgu do slo-
vanské vesnice.




Presunme se fed do 7. stoleti, kdy se slovanska vyprava vraci Zpét s nakla- m

Hra je urCena pro dva hrade a potfebujete k ni 3 mince. Kazdy si vezme
jednu minci a ta bude pfedstavoval jeho ,karavanu®. Treti minci se hazi. Kdyz
padne panna, posune hra¢ svoji ,karavanu“ o 2 pole. Kdy? padne lev, posune
ji jen o jedno pole.

Krome toho se oba hraci Fidi instrukcemi napsanymi ptimo na hracim planu.
Vitdézi ten, kdo svou -Karavanu“ doveze dfive z franského Rehburgu do slo-
vanské vesnice.



